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C’est quoi JAVA?

.« Java » est un langage de programmation, mais également une plate-forme.

- Le nom complet est « Java SE » pour Java Standard Edition(ancienne appellation «
J2SE »)

. Contient de nombreuses bibliotheques, ou API:
> Java.lang,
° java.lo,
o Java.math,
o java.util, etc.

- Toutes ces bibliotheques contiennent un nombre conséquent de classes et de
méthodes prétes a I'emploi pour effectuer toutes sortes de taches.




Les plate-formes Java

> Les plate-formes Java se composent de trois éditions, destinées a des usages différents :

JME : Java Micro Edition est prévue pour le développement d'applications embarguées, notamment sur
des PDA (Personal Digital Assistant) et terminaux mobiles (smartphone, ...) ;

JSE : Java Standard Edition est destinée au développement d'applications pour des ordinateurs
personnels;

JEE : Java Enterprise Edition, destinée a un usage professionnel avec la mise en ccuvre de serveurs.
. Chaque édition propose un environnement complet pour le développement et I'exécution
d'applications basées sur Java et comprend notamment une machine virtuelle de Java
(Java Virtual Machine) ainsi gu'une bibliotheque de classes.




C’est quoi JAVA EE?

. « Java EE » acronyme de Java Enterprise Edition (ancienne appellation « J2EE »)
. C’est une extension de la plate-forme Standard Edition.
- la plate-forme Java EE est construite sur le langage Java et la plate-forme Java SE.

. Java EE permet de faciliter le développement d'applications complexes, robustes et
distribuées, deployeées et exécutées sur un serveur d'applications.




Pourquoi choisir JAVA EE?

. Java EE a eté crée pour le developpement d'applications d'entreprises.

. Java EE est concu pour faciliter le travail en equipe sur un méme projet

o |'application est découpée en couches, et le serveur sur lequel tourne I'application est lui-méme
découpé en plusieurs niveaux.

. Java EE fournit un ensemble d’extensions au Java standard afin de faciliter la
création d’applications centralisées.
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Les API de Java EE

Les API (Application Programming Interface) de Java EE peuvent se répartir en deux
grandes catégories :

1. Les composants
= Les composants web
=Les composants métier

. Lesservices
= Les services d'infrastructures
=Les services de communication




Les API de Java EE

Les composants :

. Les composants Web : Servlets et JSP (Java Server Pages). Il s'agit de la partie chargée
de l'interface avec l'utilisateur (on parle de logique de présentation).

. Les composants métier : EJB (Enterprise Java Beans). Il s'agit de composants
spécifiques chargeés des traitements des données propres a un secteur d'activité (on parle
de logigue meétier ou de logique applicative) et de l'interfacage avec les bases de

données.




Les API de Java EE

Les services :

Les services d'infrastructures :

JDBC (Java DataBase Connectivity) est une APl d'acces aux bases de donnees relationnelles.
JNDI (Java Naming and Directory Interface) est une APl d'acces aux services de nommage et
aux annuaires tels que DNS, NIS, LDAP, COS Naming pour les objets Corba, RMI etc.
JTA/JTS (Java Transaction API/Java Transaction Services) est une API définissant des
Interfaces standard avec un gestionnaire de transactions.

JCA (JEE Connector Architecture) est une API de connexion au systeme d'information de
I'entreprise EIS (ERP, SGBD, applications anciennes écrites en C, C++, COBOL...).

JMX (Java Management Extension) permet de gérer le fonctionnement d'une application Java
en cours d'execution.

10



Les API de Java EE

0 L_es services de communication :
JAAS (Java Authentication and Authorization Service) est une APl de gestion de
I'authentification et des droits d'acces.

JavaMail est une API permettant I'envoi de courrier électronique.

JMS (Java Message Service) fournit des fonctionnalités de communication asynchrone (appelées
MOM pour Middleware Object Message) entre applications.

RMI-1IOP (Remote Method Invocation Over Internet Inter-ORB Protocol) est une API
permettant la communication synchrone entre objets.
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Le protocole HTTP

. HTTP :HyperText Transfert Protocol
> Protocole qui permet au client de récupérer desdocuments du serveur

> Ces documents peuvent étre statiques (contenu qui ne change pas : HTML, PDF, Image,
etc..) ou dynamiques ( Contenugénéré dynamiquement au moment de la requéte : PHP, JSP,

ASP...)
> Ce protocole permet également de soumissionner les formulaires

. Fonctionnement (trés simple en HTTP/1.1)
> Le client se connecte au serveur (crée une socket)
> Le client envoie une demande au serveur Requéte HTTP
> Le serveur renvoi au client une reponse(status=200) ou d’une erreur (status=404 quand la ressource
demandée n’existe pas)
> Déconnexion
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Le protocole HTTP: Connexion

[Ciient HTTP |  connexion _ ServeurWeb

“SocKet g :ServerSocket
1P GET /doc.htm
P&t=8080 ] port=80
7 < Reponse HTTP accept()
) Status=200
\ /
N\ Socket
Déconnexion POTE=-
/ N\

b



Méthodes du protocole HTTP

Une requéte HTTP peut étre envoyee en utilisant les methodes suivantes:
- GET : Pour recupérer le contenu d’un document

- POST : Pour soumissionner des formulaires (Envoyer, dans la requéte, des données
saisies par ’utilisateur )

- PUT pour envoyer un fichier du client vers le serveur
- DELETE permet de demander au serveur de supprimer un document.

- HEAD permet de récuperer les informations sur un document (Type, Capacite, Date
de derniere modificationetc...)
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La requéte POST (envoyé par le client) :

Entéte de larequéte

Post /index.php HTTP/1.1 Méthode,chemin,version

host: www.monsiteweb.org Nom de domaine
HTTP_ACCEPT_LANGUAGE : fr Code de la langue
User-Agent : Mozilla/5.0 Type et version du navigateur

login=Valuel & pass=Value2 Parameétres des

différents champs du
formulaire.

corps de larequéte
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http://www.monsiteweb.org/

La requéte GET(envoyeé par le client) :

Entéte de larequéte

GET/index.html?paraml=vall&para
m2=val2 HTTP/1.1
host: www.monsiteweb.org

HTTP_ACCEPT _LANGUAGE : fr
User-Agent : Mozilla/5.0

corps de larequéte
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La requéte GET(retournée par le serveur)

Entéte de larequéte

HTTP/1.1 200 OK

Date : Sun, 05Feb17 15:02:01 GMT

Server : Apache/2.4.23

Last-Modified : Sun05Feb17 14:05:01GMT
Content-Type : Text/html

Content-legnth : 4205

<HTML><HEAD>

</BODY></HTML>

' corps de larequéte

Ligne de Status
Date du serveur
Nom du Serveur
Derniere modification

Type de contenu

Satalille

Le fichier que le
client va afficher
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Serveur d’application

| Client

Requéte HTTP

Requéte HTTP

| Serveur d’application

conteneur de
servlets

(
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Serveur d’application

les solutions
proprietaires et
payantes

les solutions libres
et gratuites

- WebLogic(Oracle)
- WebSphere(IBM)

. Apache Tomcat
- Jboss

- GlassFish

- JOnAS
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le modele MVC (Modele-Vue-Controleur)

- Design pattern, modele de conception (ou encore patron de conception),

- 1l découpe litteralement I'application en couches distinctes,
> tout ce qui concerne le traitement, le stockage et la mise a jour des donneées de
I'application doit étre contenu dans la couche nommee "Modele" (le M de MVC) ;

> tout ce qui concerne l'interaction avec l'utilisateur et la présentation des données

(mise en forme, affichage) doit étre contenu dans la couche nommee "Vue" (le V
de MVC) ;

> tout ce qui concerne le controle des actions de l'utilisateur et des données doit étre
contenu dans la couche nommee "Controle” (le C de MVC).
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Le modele MVC

| Serveur d’application

Controleur

Vue Modele

Requéte HTTP




Le modele MVC appliqué au Java EE

I Client I Serveur d’application

A Controleur
Requete HTTP e
Requéte HTTP . .
Vue Modele

Page JSP Objet Java

tockage
de données
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Architecture Java EE

Client Léger

e HTML
e CSS

Conteneur Web: TOMCAT
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Controleur
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HTTP
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Client Lourd

¢ AWT
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Modele
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Couche
Métier

Couche
DAO

IDBC

RMI/EJB/CORBA/SOAP

<

Stockage
de données
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Environnement de travail sous Eclipse

@ New Dynamic Web Project O *
Dynamic Web Project —
Create a standalone Dynamic Web project or add it to a new or existing Enterprise Application. Lo

Project name: | Test11 |

Project location
Use default location

Location: | ChUsers\vaio\Documentsi bl Test11 Browse...

Target runtime

|Apache Tormecat v9.0 ~ | | Mew Runtime... |

Dynamic web module version

3 ]

Configuration

‘ Default Configuration for Apache Tomcat v8.0 ~ ‘ | Modify... |

A good starting point for working with Apache Tomcat v8.0 runtime. Additional facets can later be
installed to add new functionality to the project.

EAR membership
Add project to an EAR

EAR project name: | Test11EAR Mew Project...
Working sets

] Add project to waorking sets
Wiiorking sets: ~ Select...

@ < Back Net> [ Finsh || Cancel
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Environnement de travail sous Eclipse

E Preferences

| type filter text

£ % W N N W N N W g Ay

Compiler

Debug

Editor

Installed JREs

JUnit

Properties Files Edite
Java EE

lava Persistence

WoW W W

JavaScript
JSON
Mawven
Mylyn
Oomph
Plug-in Development
Rermote Systems
Run/Debug
Server
Audio
Launching
Overlays
Profilers
Runtime Environme
Team
Terrninal

O >
Server Runtime Environments = =R
Add, remove, or edit server runtime environments,
Server runtime environments:
Mame Type Add...
g Apache Torncat v8.0 Apache Tomecat vB.0 Edit
g Apache Torncat v3.0 Apache Tomcat v3.0

C:/Apache-TOMCAT-9

Remowve

Search...

Columns...

@ ®

oK

Cancel
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Environnement de travail sous Eclipse

i8] Preferences | et
| type filter text Installed JREs GvDvw
» General ~ . . : .
Add, remove or edit JRE definitions. By default, the checked JRE is added to the build path
> Ant of newly created Java projects.
» Cloud Foundry
» Code Recommenders Installed JREs:
» Data Management .
» Help Marme Location Type Add...
> Install/Update B jre1.8.0_11.. CAProgram Files\Java\jre1.8.0_... Standarc Edit..
w lava
» Appearance Duplicate...
» Build Path
Remove
» Code Style
» Compiler
» Debug
» Editor
» Installed JREs
Execution Envirc
JUnit
Properties Files Edite
» Java EE
» lava Persistence « 3
» JavaScript
» J50NM
» Maven W
: 5

@ ®

o L | e L I Dl o o~ 1

QK Cancel




Environnement de travail sous Eclipse

v 22 Test1l
s ‘ax Deployment Descriptor: Test11
v A JAK-WS Web Services
W E’ Java Fesources
(38 src
» B, Libraries
» = JavaScript Resources
= build
v = WebContent
> = META-INF
» = WEB-INF
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Structure standard d’une application Java EE
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Application Java EE sous Eclipse

l racine \
T
i
l WebContent

| .
l WEB-INF \

X

w

c
*.class ' fichiers *.jar




>> Les Servlets



Introduction aux servilets

Une servlet est une simple classe Java, qui a la particularité de
permettre le traitement de requétes et la personnalisation de
reponses.

Une Servlet s’execute dans un moteur de Servlet ou
conteneur de Servlet permettant d'etablir le lien entre |a
Servlet et le serveur Web
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Introduction aux serviets

ales servlets sont indépendantes du serveur web

= Elles s'exécutent dans un Conteneur de servlets utilisé pour établir le lien entre la servlet et le serveur Web

| Client | Serveur d’application

—conteneurde—
servlets

Requéte HTTP

Serveur

web 1('
Requéte HTTP @
———————
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Pourquol utiliser des serviets?

s Les servlets ont de nombreux avantages par rapport aux autres

technologies cote serveur:
= Peut utiliser toutes les APl Java afin de communiquer avec des applications

extérieures, se connecter a des bases de données, accéder aux entrée-sorties. ..

=Sont independantes du serveur \Web.

= Se chargent automatiquement lors du démarrage du serveur ou bien lors de la
connexion du premier client.

=La résidence en mémoire leur permettent :
=De traiter les demandes des clients grace a des threads.
=D’occuper moins de méemoire et de charge du processeur.
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Conteneur de servlets

=Un conteneur de servlets permet d’établir le lien entre la Servlet et le
serveur \Web

|l prend en charge et gere les servlets:
= chargement de la servlet
= gestion de son cycle de vie
= passage des requétes et des reponses

= Deux types de conteneurs

= Conteneurs de Servlets autonomes : c’est un serveur Web qui integre le support des
Servlets

= Conteneurs de Servlets additionnels : fonctionnent comme un plug-in a un serveur WWeb
existant
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Conteneur de serviets

= Apache Tomcat est un conteneur web libre de servlets et JSP Java EE. Issu
du projet Jakarta, c'est un des nombreux projets de I’ Apache Software
Foundation. Il implemente les spécifications des servlets et des JSP du
Java Community Process3, est parameétrable par des fichiers XML et des
propriétes, et inclut des outils pour la configuration et la gestion. I
comporte egalement un serveur web.

sDans le reste du cours et des TP, nous utiliserons le conteneur web
Tomcat pour déeployer nos servlets.
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L’API Servlet

Servlet << Interface >>

+ init(..)
+ service/(..)
+ destroy ()

T

ServletConfig << Interface >>

+ getInitParameter (String) : String
+ getServletName() : String

| r

= Etendre cette classe [

pour construire des
Servlets "génériques™

GenericsServlet {abstraite}

service(...) {abstraite}

HttpServlet

gervice(...)
doXXX (..)
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Mote
Servl

Gestion des servlets

ur de
ets

Créer un pool

Thread

»
Lt

de threads \ Thrw
Instancier la servlet
» Servlet
Appeler la méthode init()
Initialisation
Affecter une requéte a un threpd Appeler la méthode service()
Requéte HTTP 1 > >
doGet
A Affecter une requéte a un threpd Appeler la méthode service() ou
Requéte HTTP 2 > »> doPost
Réponse HTTP 1}« doGet
ou
Réponse HTTP 2|« doPost

Terminer le pool de threads

»

v

A

, Appeler la méthode destroy()

A 4
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HttpServlet

= Dans la suite du cours nous allons utiliser uniguement des Servilets qui
réeagissent au protocole HTTP d'ou l'utilisation de la classe HttpServlet

= HttpServlet redéfinit la méthode service(...)
= service(...) lit la méthode (GET, POST, ...) a partir de la requéte

= Elle transmet la requéte a une méthode appropriee de HttpServlet destinée a
traiter le type de requéte (GET, POST, ...)

réponse < I
requéte GET > ! doget(. . -)
e service(...)
répor)se | aoostr...)
requete POST > N
Serveur Web Conteneur de Servlets : sous-classe de HttpServiet
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Fonctionnement d’une servlet

Lorsqu'une servlet est appelée par un client, la méthode
service() est exécutée. Celle-ci est le principal point d'entrée de
toute serviet et accepte deux objets en parametres:

L'objet HitpServletRequest encapsulant la requéte du client, c'est-a-

dire qu'il contient I'ensemble des parametres passés a la serviet
(informations sur l'environnement du client, cookies du client, URL

demandeée, ...)

L'objet HitpServletResponse permettant de renvoyer une réponse au
client (envoyer des informations au navigateur).
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Fonctionnement d’une servlet

Serveur d'applications

-

2 0

Utilisateur

Requéte HTTP Conteneur de serv

Réponse HTTP

——

Conteneur et paire d'objets requéte/réponse

L
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Développement d’une servlet

= Une servlet est une classe qui hérite de la classe HttpServlet et qui redefinit les
méthodes du protocole HTTP.

= Si la méthode utilisée est GET, il suffit de redéfinir la méthode:
public void doGet(
HttpServletRequest request, HttpServietResponse
response)
= Si la méthode utilisée est POST, il suffit de redéfinir la méthode :

public void doPost(
HttpServletRequest request, HttpServietResponse
response)

49



Premiere Servlet

package web;

Import java.io.*;

import Jjavax.servlet.ServletException;

import javax.servlet.http.*;

Public class FirstServlet extends HttpServlet {

protected void doGet (HttpServletRequest request, HttpServletResponse
throws ServletException, IOException {
response.setContentType ("text/html") ;
PrintWriter out =response.getWriter () ;
out.println ("<HTML>") ;

out.println ("<HEAD><TITLE> Titre </TITLE></HEAD>");
out.println ("<BODY>") ;

out.println("Ma premiere servlet");
out.println ("</BODY>") ;
out.println("</HTML>"); out.close();

response)
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Structure d’un projet Web Java EE (sous Eclipse)

= Le dossier src contient les classes

java EREI TP Serviet]

= Le byte code est placé dans le L= settings
dossier build/classes = §;|d|

= Les dossier WebContent contient les G oot
documents Web comme les pages B FirstServiet. class
HTML, JSP, Images, Java Script, =i src
CSS ... =52 web

= Le dossier WEB-INF contient les 1J] FirstServiet java
descripteurs de déploiement comme il
web.xml =[= WEE-INF

= Ledossier lib permet de stocker les = lib
bibliotheques de classes java K] web,xml

\X| .classpath
\K| .project

(Fichiers.jar)




Déploiement d’une servlet

Pour que le serveur Tomcat reconnaisse une servlet, celle-ci doit étre

declarée dans le fichier web.xml qui se trouve dans le dossier WEB-
INF.

Le fichier web.xml s’appelle le descripteur de deploiement de Servlet.
Ce descripteur doit déclarer principalement les élements suivant:

- Le nom attribué a cette servlet

- La classe de laserviet

- Le nom URL a utiliser pour faire appel a cette servlet via le protocole
HTTP.

52



web.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<web-app id="WebApp_ID" version="2.4" xmlns="http://lava.sun.com/xml/ns/j2ee"
xmlns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://java.sun.com/xml/ns/j2ee
http://java.sun.com/xml/ns/j2ee/web-app 2 4.xsd">

_ _ Balise de description de
<display-name>TP_Servletl</display-name> <+«—_ l'application WEB

<servlet> Nom de la Servlet
<servlet-name>FirstServlet</serviet-name> «— "Identification"

Classe de la Servlet
<servlet-class>web.FirstServlet</servlet-class>
</servlet>
Définition d'un chemin

<servlet-mapping> — virtuel

<servlet-name>FirstServlet</servlet-name>

<url-pattern>ffs</url-pattern> "~ Nom de la Servlet considér

</servlet-mapping> \ "Identification”

</web-app> URL assoceée a la servlet
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Servlet 3.1

= Pour un projet web Java EE, utilisant un module web, a partir de la version 3.0, le fichier
web.xml n’est pas obligatoire pour configurer une Servlet.

= Dans ce cas, le déploiement d’une servlet peut se faire en utilisant des annotations:

package web;

import java.io.*;

import javax.servlet.*;

import javax.servlet.annotation.*;
import javax.servlet.http.*;

@WebServlet(name="cs",urlPatterns={"/fs","*.do"})
public class FirstServlet extends HttpServlet {
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Tester la servlet

| A Titre - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~Edition  Affichage Favoris Outils

e Précédente ~ \) @ @ : fh
Adresse @ http:/flocalhost:808/TP_Serviet1/fs EI = Kol

; it
Mt~ -

Ma premiére servlet

If- =[] Bloc-notes
Fichier Edition Format  Affichage 7

<HTML>
<HEAD><TITLE> Titre </TITLE></HEAD>
<BODY>

Ma premiére servlet

</BODY>

</HTML>

E]

Code source coteé client
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»>» Les pageJSP
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Introduction au page JSP

. Les pages JSP sont une des technologies de |la plate-forme
ava EE les plus puissantes, simples a utiliser et a mettre en
nlace.

. Le langage JSP combine a la fois les technologies HTML, XML,
servlet et JavaBeans (un objet Java) en une seule solution
permettant aux développeurs de créer des vues dynamiques.

. Le modele MVC recommande une séparation nette entre le
code de controle et la présentation.

. Le modele MVC recommande une séparation nette entre le
code meétier et la présentation.

[ €




Introduction au page JSP

. les pages JSP sont des documents au format texte, a l'opposé
des classes Java que sont les servlets. Elles contiennent des
balises qui combinent a la fois simplicité et puissance, via une
syntaxe simple, semblable au HTML et donc aisément
compréhensible par un humain ;

. la simplicité d'acces aux objets Java;
. des mecanismes permettant lI'extension du langage utilisé au
sein des pages JSP.




CYCIE de Vle d'u ne JSP Conteneur de Servlets

Requéte HTTP W
q —_— JShPaa i Page JSP (.JSP)

' changé? '

Servlet (.java)

Reponse HP Instance de

servlet Servlet (.class)




Relation d’une page JSP avec la servlet:
Forwarding

Requéte HTTP ol

public void doGet( HttpServletRequest request, HttpServietResponse response )
throws ServletException, IOException {
request.getRequestDispatcher( "/WEB-INF/test.jsp" ).forward( request,
response );

B

Requéte HTTP




Transmission de données

- L’objet de requéte (HttpServletRequest ):
> setAtribute();
o getAtribute();

public void doGet( HttpServletRequest request, HttpServletResponse response
) throws ServletException, IOException{
String message = "Transmission de variables";
request.setAttribute( "message", message ),
request.getRequestDispatcher( "/WEB-INF/test.jsp" ).forward(request,
response );




Transmission de données

<%@ page pageEncoding="UTF-8" %>
<IDOCTYPE html>

<html>
<head> la méthode getAttribute() renvoie un objet
<meta charset="utf-8" /> global de type Object=>Transtypage(casting)
<title>Test</title>
</head>
<body>
<p>Ceci est une page générée depuj
<p>
<%
String attribut = (String) request.getAttribute("message”);
out.printIn( attribut );
%>
</p>
</body>

</html>




Données issues du client : les parametres

- lls sont envoyés par le client au serveur directement au sein de I'URL

Il est uniguement possible d'y acceder en lecture
- L’objet de requéte (HttpServiletRequest ):

o getParameter(); // retourne un String

http://localhost:8080/test/index.do?
nom=mohamed

public void doGet(H#gSErvietRequest request, HttpServietResponse response ) throws

ServletException, IOException{
String nom= request.getParameter("nom");
String login="Bienvenue " + nom
request.setAttribute( "login", login);

request.getRequestDispatcher( "/WEB-INF/test.jsp" ).forward(request,
response );




Différence entre les parametres et les attributs

. Un attribut de requéte est en réalité un objet stocké dans
I'objet HttpServletRequest, et peut contenir n'importe quel
type de données.

. Les attributs de requéete sont utilisés pour permettre a une
servlet de transmettre des données a d'autres servlets ou a
des pages JSP.

. Un parametre de requéte est une chaine de caracteres placeée
par le client a la fin de I'URL de la requéete HTTP.

. Les parametres de requéte sont utilisés pour permettre a un
client de transmettre des données au serveur.




»>» JavaBean
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C’est quoi un Bean?

. Le JavaBean, Souvent raccourci en "bean”, désigne un
composant reutilisable.

. Un bean est un simple objet Java qui suit certaines
contraintes, et représente généralement des données du
monde reéel.

. Un bean peut par exemple étre transmis d'une servlet vers
une page JSP (ou une autre servlet) en tant qu'attribut de
requete.




C’est quoi un Bean?

. Un bean:

- doit etre une classe publique ;

- doit avoir au moins un constructeur par défaut, public et sans
parametres. Java l'ajoutera de lui-méme si aucun constructeur n'est
explicite ;

- peut implémenter l'interface Serializable, il devient ainsi persistant et
son éetat peut étre sauvegardeé ;

> ne doit pas avoir de champs publics ;

- peut définir des propriétés (des champs non publics), qui doivent étre
accessibles via des méthodes publiques getter et setter, suivant des
regles de nommage.




Structure d’une Bean

public class Client {
private String nom;
private String prenom,;
private String email;

public String getNom() {

return nom;

}

public void setNom(String nom) {

this.nom = nom;

public String getPrenom() {
return prenom;

¥

public void setPrenom(String prenom) {
this.prenom = prenom,;

}

public String getEmail() {
return email;

by

public void setEmail(String email) {

this.email = email;

1}



Eléments syntaxiques d’une JSP

Une page JSP peut étre formée par les elements suivants :

> Les expressions
Les declarations
Les directives
Les scriptlets
Les actions

Les JSTL

o

0]

0]

o]

o]




Expressions

= Les expressions JSP sont, des expressions Java qui vont étre évaluées a
l'intérieur d'un appel de méthode print.

= Une expression commence par les caracteres <%= et se termine par
les caracteres %>.

= Comme l'expression est placée dans un appel de méthode, il est interdit de
terminer I'expression via un point-virgule.

Syntaxe: <%=expression%>
Equivalent a: out.printin(expression) ;
Exemple : <%=new Date()%>

Equivalent a: out.printin(new Date()) ;




Déclarations

= Dans certains cas, un peu complexe, il est nécessaire d'ajouter des
methodes et des attributs a la servlet qui va étre générée (en dehors de la
methode de service).

= Une construction JSP particuliere permet de repondre a ces besoins. Elle
commence par les caracteres <%! et se termine, par les caracteres %>.
Voici un petit exemple d'utilisation.

= Exemple:

<%@ page language="java" %>
<HTML>
<%! private int userCounter = 0; %>

<BODY>
Vous étes le <%= ++userCounter %><SUP>ieme</SUP> client du site</P>
— </BODY><HTML>




Directives

Une directive permet de spécifier des informations qui vont servir
a configurer et a influer sur le code de la servlet genérée.

Ce type de construction se repere facilement étant donné qu'une
directive commence par les trois caracteres <% @.

Notons principalement deux directives :
o <% @ page ... %>

o <%@ include ... %>

o <% @ taglib ... %>

Voyons de plus pres guelques unes des possibilites qui
Vous sont offertes.




Directive <%@ page .. %>

= La directive page deéfinit des informations relatives a la page JSP.
Voici par exemple comment importer des classes Java;

= En fait, cette directive accepte de nombreux parametres dont les
principaux sont:

- <% @ page language="java" %>

- <%@ page import="package|classe %>
o <% @ page session="true|false" %>

© <%@ page extends="classe" %>

- <% @ page errorPage="url" %>

> <%@ page isErrorPage="truelfalse"%>




Directive <%@ include .. %>

= La directive <% @ include ... %> est tres utile si plusieurs pages se doivent de
partager une méme ensemble d'information.

= C'est souvent le cas avec les entétes et les pieds de pages. Dans ce cas, codez
ces parties dans des fichiers sépares et injectez les, via cette directive, dans tous
les autre fichiers qui en ont besoin.

- Voici un pe=tit exemple d'utilisation de cette directive:
<%@ page language="java" %>
<HTML>
<BODY>
<%@ include file="header.jsp" %>
<I-- Contenu de la page a générer -->
<%@ include file="footer.jsp" %>
</BODY><HTML>




Scriptlets

= Les scriptlets correspondent aux blocs de code introduit par le caracteres <% et se
terminant par %>.
= lls servent a ajouter du code dans la methode de service.

= Le code Java du scriptlet est inséré tel quel dans la servlet générée: la vérification, par le
compilateur, du code aura lieu au moment de la compilation totale de la servlet équivalent.

= L'exemple complet de JSP présenté précédemment, comportait quelques scriptlets :

<%

for(int i=1; i<=6; i++) {

out.println("<H" + i + " align=\"center\">Heading " +i+ "</H" + i + ">");




Les actions

= Les actions constituent une autre facon de générer du code
Java a partir d'une page JSP.

= Les actions se reconnaissent facilement, syntaxiguement

parlant : il s'agit de tag XML ressemblant a <jsp:tagName
>

= Enfin, le tag peut, bien entendu comporter plusieurs attributs.




Action jsp:forward

. Cette action vous permet de rediriger une requéte vers une
autre page au niveau du serveur

o Syntaxe: <% request.getRequestDispatcher(

<_jS|:)ZfOI‘W&I’C| page="re|ativeURL"/> "/page.jsp" ).forward( request, response ); %>

ou

<jsp:forward page="relativeURL" >

<jsp:param name="parameterName" value="parameterValue"/>
</jsp:forward>

A —

On récupere les parametres par la méthode
getParameter() de I'objet request

e




Action jsp:include

- Comme vu precéedemment, I’action include vous permet d’insérer un
fichier de maniere "dynamique”.

<jsp:include page="relative URL" />

<% request.getRequestDispatcher( "page.jsp" ).include( request, response ); %>

- Contrairement a la directive include qul insere les fichiers au moment
ou le fichier JSP est compilé sur le serveur et transformé en servlet,
I’action include insere les fichiers seulement lorsqu’une requéte est
placée sur la page demandée. Ceci en colite une légere perte en
performance mais gagne en flexibilité.




Action jsp:useBean

Le tag <jsp:useBean> permet de localiser une instance ou d'instancier un bean pour
I'utiliser dans la JSP.
<%
com.beans.Etudiant etudiant=null;
etudiant= (com.beans.Etudiant) request.getAttribute( " etudiant " );
if (etudiant == null ){
etudiant = new com.beans.Etudiant();

request.setAttribute( " etudiant *, etudiant );
} %>

permet de donner un

Ibut scope permet
nom a la variable qui va contenir

de définir la portée

L'attribut class permet
d'indiquer la classe du

la référence sur le bean. bean.

durant laquelle le bean
est defini et utilisable

<jsp:useBean id="etudiant" class="com.midvi.web.beans.Etudiant” scope="request” />




La portée des objets

. L'attribut scope permet de définir la portee durant laquelle le bean est
défini et utilisable. La valeur de cette attribut détermine la maniere
dont le tag localise ou instancie le bean. Les valeurs possibles sont :

vilewr —TRole

page Le bean est utilisable dans toute la page JSP ainsi que
dans les fichiers statiques inclus. C'est la valeur par
défaut.

request le bean est accessible durant la durée de vie de la

requéte. La méthode getAttribute() de I'objet request
permet d'obtenir une référence sur le bean.

session le bean est utilisable par toutes les JSP qui appartiennent
a la méme session que la JSP qui a instanciée le bean. Le
bean est utilisable tout au long de la session par toutes
les pages qui y participent.

le bean est utilisable par toutes les JSP qui appartiennent
a la méme application que la JSP qui a instanciée le bean.




La portée des objets
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Exemple

TestBean.jsp
<html>
<HEAD>
<TITLE>Essai d'instanciation d'un bean dans une
JSP</TITLE>
</HEAD>
<body>
<p>Test d'utilisation d'un Bean dans une JSP </p>
<jsp:useBean id="personne" scope="request"
class="test.Personne” />
<p>nom initial = <%=personne.getNom() %></p>
<%
personne.setNom("mon nom");
%>
<p>nom mise a jour = <%= personne.getNom()
%></p>
</body>
</html>

Personne.java

package test;

public class Personne {

private String nom;

private String prenom;

public Personne() {

this.nom = "nom par defaut”;
this.prenom = "prenom par defaut”;
}
public void setNom (String nom) {
this.nom = nom;

}
public String getNom() {
return (this.nom);

}
public void setPrenom (String prenom) {
this.prenom = prenom;

}
public String getPrenom () {
return (this.prenom);

}
}




Action jsp:getProperty

. Le tag <jsp:getProperty> permet d'obtenir la valeur d'une des
proprietés d’un bean.

<jsp:useBean id="etudiant" class="com.midvi.web.beans.Etudiant” scope="request" />

<jsp:getProperty name="etudiant" property="nom"/>

Méme effet que
<%= etudiant.getPrenom() %>
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Action jsp:setProperty

. Le tag <jsp:setProperty> permet de modifier une proprieté du
bean utilise.

<jsp:useBean id="etudiant" class="com.midvi.web.beans.Etudiant” scope="request" />

<jsp:setProperty name="etudiant” property="prenom" value=“mohamed" />

Méme effet que
<%= etudiant.setPrenom(« mohamed");%>
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Expression Langage (EL)

. La technologie EL est fondee sur les JavaBeans et sur les
collections Java, et existe depuis la version 2.4 de I'API Servlet.

. Les expressions EL remplacent les actions standard de
manipulation des objets.

. Une expression EL permet d'effectuer des tests, interpréetés a
la volée lors de l'exécution de la page.

. la syntaxe d'une expression EL:

b1 expression
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Réalisation de tests

. opérateurs arithmétiques, applicables a des nombres : +, -, *,
/5%,
| ${10/4} ${ 10 mod 4 }

. opérateurs logiques, applicables a des booléens : &&, ||, ! ;

${ Itrue || false }

. opeéerateurs relationnels, basés sur l'utilisation des meéthodes
equals() et compareTo() des objets comparés : == ou eq, !=
ou he, < ou lt, > ou gt, <= ou le, >= ou ge.

I | <p>12 estinférieura 8:${ 121t 8 }.</p>

86



Réalisation de tests

. Deux autres types de test sont freqguemment utilisés au sein
des expressions EL :

. les conditions ternaires, de la forme : test 7 si oui : sinon ;

|${ 'a">"'b'? 'oui" : 'non'}

. les verifications si vide ou null, grace a I'opérateur empty.

|${ empty 'test' ? 'vide' : 'non vide' }
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Manipulation d'objets:beans

pour accéder a une propriété d'un bean d’'une maniere simple

et efficace:
| ${ bean.propriete }

<jsp:useBean id="etudiant"
class="com.beans.Etudiant" /> ${etudiant.nom}
<jsp:getProperty name="

etudiant” property="nom" />

${etudiant.getNom()}




Manipulation d'objets: collections

<%
Java.util.List<String> modules= new
java.util. ArrayList<String>();
modules.add( 'Java EE"");
modules.add( ""programmation mobile™ );
modules.add( ""web semantique’);
modules.add( ""Web dynamique™ );

request.setAttribute( "'modules' , modules);

%>

${ modules.get(1) }
${modules[1] }
${modules['1"] }
${modules["'1""] }




Manipulation d'objets: tableaux

<% ${modules[1] }

String[] modules= {"'Java EE"" ${modules['1'] }

"programmation mobile™ , **web ${modules[*'1""] }
sémantique”’, ""Web dynamique" };

request.setAttribute( "'modules' , modules);

%>




Manipulation d'objets: objets implicites

. Il existe deux types :

> ceux qui sont mis a disposition via la technologie JSP ;
pageContext, application, session, request, response, exception, out, config,
page.
> ceux qui sont mis a disposition via la technologie EL:

il s'agit d'objets gérés automatiquement par le conteneur lors de
I'évaluation des expressions EL.
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Manipulation d'objets: objets implicites

Catégorie Identifiant Description

Objet contenant des informations sur

JSpP pageContext :
I'environnement du serveur.
eScope Une Map qui associe les noms et valeurs des attributs
pag ayant pour portée la page.
requestSc Une Map quiassocice les noms et valeurs des attributs
I ayant pour portée la requéte.
Portées
= Une Map quiassocie les noms et valeurs des attributs
sessionScope =
ayant pour portée la session.
applicationS ¢ Une Map qui as§oc'|c les noms et valeurs des attributs
I ayant pour portée l'application.
param Une Map quiassocie les noms et valeurs des parametres

de la requéte.

Parameétres de requéte
Une Map quiassocie les noms et multiples valeurs ** des paramétres

ramValues 2 -
e de la requéte sous forme de tableauxde String.
R Une Map quiassocie les noms et valeurs des parameétres
des en-tétes HTTP.
En-tétes de requéte
henderValines Une Map quiassocie les noms et multiples valeurs ** des paramétres
des en-tétes HTTP sous forme de tableauxde String.
Cookies cookie Une Map quiassocie les noms et instances des cookies.

Une Map quiassocie les données contenues dans les
Parameétres d'initialisation | initParam champs <param-name> ¢t <param-value> de
la section <init-param> du fichier web.xml.
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Manipulation d'objets: objets implicites

. pour param et header, une seule valeur est associée a chaque
nom de parametre, via une Map<String,String> ;

Langue est un parametre

|${param.|angue} passeé dans la requéte

. pour paramValues et headerValues par contre, ce sont
olusieurs valeurs qui vont €tre associées a un méme nom de
narametre, via une Map<String,String[]>.

http://localhost:8080/test/t
est.jsp?langue=fr&langue=ar
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